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REALISTYCZNA WIZUALIZACJAWN ETRZ

Stowa kluczowe rendering, MentalRay wizualizacja

Moc obliczeniowa wspoiczesnych komputeréw oraz djzvechnologii
renderingu w programie Autodesk 3dsmax pozwalawwazenie fotorealistycznych
wizualizacji, o jakdéci bardzo zblionej do fotografii realnych obiektéw. Miawvosci
te w szczegdlniwi map duze znaczenie dla studentéw kierunku Architekturgtnm
prowadzonym na Wydziale Architektury Politechnikdlaskiej, dla ktorych
umiegtnos¢ tworzenia realistycznych wizualizacji opracowywehy koncepciji
projektowych przektadaghna wyzsze oceny, a w przys2id na lepszy start w brap
architektonicznej. Konieczi§é nabycia umigjtnosci tworzenia wizualizacji
projektéw wynika z okrdonych dla tego kierunku efektow ksztatcenia takath

- Wiedza z zakresu komputerowych r@z wizualizacji

- Umiejetnosci  warsztatowe umidiwiajace realizagg wasnych koncepcji
artystycznych (rysunek, malarstwo, #2@, modelowanie, grafika komputerowa).

- Podstawowa umiejnos¢ kreowania przestrzenswiattem oraz umigtnosé
stosowania koloru we vgtrzu.

- Umiejetnos¢ postugiwania si programami komputerowymi (projektowanie arch,
graficzne, wizualizacje).

W Osrodku Geometrii i Grafiki laynierskiej od kilku lat prowadzony jest kurs
wizualizacji  obiektéw  architektoniczno-budowlanych,ktory  cieszy s
zainteresowaniem studentéw, gtéwnie z kierunku Aettura wretrz. Kurs ten trwa
30 godzin i realizowany jest przyyciu programu Autodesk 3dsmax. W ramach tego
kursu studenci nabywgjumiegtnosci modelowania 3D, nakladania tekstur oraz

oswietlenia sceny. Kurs sktadaest dwoch etapéw. W pierwszym, podstawowym



uzywa sk prostych technik modelowania: wyttaczanie, modeloi® poligonami,
operacje Boole’a. Efektem koowym tego etapu jest wykonanie renderéw domu
jednorodzinnego z zewtrz. Wizualizacja ta wykonywana jest przyzyaiu
standardowych materiatow oréwiatet.

Drugi etap kursu jest pwiecony wizualizacji wetrza (Rys 1). Do
modelowania wypos@nia pomieszczenia stosowang powierzchnie Nurms,
narzdzia Graphite modelling tools oraz szereg modyfikgz. symulujicych ré&nego
rodzaju tkaniny. Do renderingu wykorzystano silnitental Ray, dlatego %e
zastosowano materialy, ktére wspoétpracujtym rendererem. Ponadto dawetlenia
dziennego wykorzystano system daylight w trybie taemay. Przy symulacji
o$wietlenia nocnego stosowariwiatta fotometryczne konfigurowane wg profilow

oswietlenia IES.

Rys.1 Wizualizacja wgtrza wykonywana w ramach kursu obstugi Autodeskrds
przy wyciu technologii renderingu Mental Ray

Na kaicowy efekt uzyskany w renderingu sktade wiele elementéw, takich
jak poprawnie wykonany model 3D oraz realistyczwigsciwie dobrane tekstury.
W wizualizacji wretrza pomieszczenia dodatkowo bardzo istotne jéstietienie
uwzgkdniagce analiz $wiatta odbitego. W referacie zaprezentowane zastan
najnowsze techniki modelowania, mapowania or&zieilenia sceny pozwalge

uzyska efekt fotorealistycznej wizualizacii.



